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بازي‌هــــــاي برگزيده
عصر پهلوانان

در روزگاران قديم، در ديار سيستان، شهري بود به نام »زابل« كه مهد 
علم، ادب و هنر محسوب مي‌شد. زابل حاكمي خردمند و درستكار به نام 
پيشداد داشت كه صلح و آرامش را براي مردم شهر به ارمغان آورده بود. 
پسر پيشداد، آتار، شاهزاده‌اي جوان، باهوش و خردمند بود و در زورآوري و 
مردانگي نيز سرامد پهلوانان به شمار مي‌رفت. چند روزي كه پيشداد و آتار 
شهر را ترك كرده بودند، لشكري از ديوان از كوه‌ها سرازير شدند و زابل 
را به آتش و خون كشيدند. پيشداد به محض خبردار شدن به همراه آتار به 

شهر برمي‌گردد و در صدد نجات شهر از دست ديوان برمي‌آيد.
براساس  كه  است  ايراني  »نقش‌محور«  بازي  اولين  پهلوانان،  عصر 
شده  طراحي  فردوسي  شاهنامه‌ي  همه،  از  بيش  و  ايراني  اسطوره‌هاي 
است. در اين بازي، 94 شخصيت برگرفته از افسانه‌ها و اسطوره‌هاي ايراني 
وجود دارند كه از بين آن‌ها، 23 شخصيت، كليدي و پيش‌برنده‌ي داستان 
هستند. داستان در چندين سرزمين افسانه‌اي )زابل، سرزمين نفرين شده 
كوهستاني، سرزمين سرسبز، غار كوتوله‌ها، سرزمين ضحاك ماردوش و...( 
براي  متنوع،  جادوهاي  و  از سلاح‌ها  استفاده  با  بازيكن  و  مي‌افتد  اتفاق 
به‌دست آوردن راز روئين‌تني پيش مي‌رود و در اين راه، با شخصيت‌هاي 

شيطاني مبارزه مي‌كند. 

داستان جزيره
رضا پس از سال‌ها دوري از وطن و تحصيل در دانشگاهي معتبر به ايران 
بازمي‌گردد. او تصميم دارد زمين‌هاي متروكي را كه از پدرش به او به ارث 

رسيده است، به منطقه‌ي گردشگري تبديل كند.
مكان  يك  به  را  متروك  و  بزرگ  جزيره‌اي  بايد  شما  بازي،  اين  در 
گردشگري بسيار زيبا و با امكانات متنوع تبديل كنيد. قهوه‌خانه‌ها، هتل‌ها، 
كشتي‌ها، كبابي، بستني‌فروشي، سالن موزيك، كافي‌نت، بيمه و شهرداري 
به هدف خود دست  بتوانيد  تا  اختيار شماست  در  ديگر  امكانات  كلي  و 
بالا  را  جزيره  كيفي  كار لازم، سطح  نيروي  استخدام  با  كنيد. شما  پيدا 
با حوادث غيرمترقبه به  مي‌بريد، در مسابقه‌ي هوش شركت مي‌كنيد و 
بالا  نشان‌دهنده‌ي  جزيره،  مسافران  تعداد  زياد شدن  برمي‌خيزيد.  مقابله 
رفتن سطح كيفي جزيره است. اگر با بازي »Sim City« آشنايي داشته 

باشيد، بازي داستان جزيره از نظر روند بازي مشابه آن است. 
اين بازي در  دومين جشنواره ملي رسانه‌‌هاي ديجيتال برنده‌ي چند جايزه 

شد.

محمدرضا معيني

نرگس معینی
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بازي‌هــــــاي برگزيده
شمشير نادر

تاريخي  درباره‌ي داستان‌هاي  بازي  Quest of persia، يك مجموعه 
سرزمين ايران است. بخش سوم مجموعه‌ي »Quest of persia« با نام 
نبرد  به  كه  است  آن  دوم  براي بخش  ادامه‌اي  واقع  نادر«1 در  »شمشير 

نادرشاه با افغان‌ها و آزادسازي ايران توسط او و سردارانش مي‌پردازد.
داستان بازي »شمشير نادر« از جمله داستان‌هاي تاريخ ايران است كه 
ادامه‌ي  در  و  مي‌شود  آغاز  دوره‌ي صفويه  پايان  در  افغان‌ها  با  مبارزه  از 
با لطفعلي‌خان در  به لطفعلي‌خان زند و صحبت‌هاي ارشك  بازي  وقايع 
از  پس  ديگر،  از طرف  مي‌رسد.  قاجار  ارتش  محاصره‌ي  هنگام  كرمان، 
ظهور نادر در خراسان و شكست افغان‌هاي ابدالي، نادر به كمك سردار 
افغان‌ها را در اصفهان  وفادارش، محمدحسين‌خان قاجار، كريم‌خان زند، 
ايران مي‌رود.  ارتش روس در شمال  به سراغ  شكست مي‌دهد و سپس 
در اين ميان، ارشك درگير حوادث گوناگون تاريخي مي‌شود و در نهايت 
در شيراز به كمك لطفعلي خان زند مي‌شتابد. بازي جذاب »شمشير نادر« 
يك بازي »اكشن« سوم شخص‌ شمشيربازي با قابليت‌ استفاده از ضربات 
تركيبي و كاراكترهاي متفاوت است. اين بازي 13 مرحله‌ي متنوع دارد كه 

در اصفهان، خراسان، كرمان، شيراز و شمال ايران به وقوع مي‌پيوندند.
از نظر روند، اين بازي بسيار شبيه بازي‌هايي مثل »Prince of persia« و 
»Assasin’s Greed« است و مي‌توان گفت كه سازندگان اين بازي يقيناً 
گوشه‌ي چشمي )بلكه نگاه دقيقي!( به اين دو بازي داشته‌اند. اما اين‌كه 
چه‌قدر در اين گرته‌برداري موفق بوده‌اند، خود جاي بحث دارد. از لحاظ 
گرافيكي، اين بازي از بازي‌هاي ايراني مشابه خود بسيار جلوتر است. البته 
به‌نظر مي‌رسد، بازي‌سازان ايراني تا رسيدن به مقامي كه امكان مقابله با 

نمونه‌هاي خارجي را داشته باشند، هنوز چند قدمي فاصله دارند.
از نظر داستان، انصاف اين است كه داستان مناسبي انتخاب شده است. از 
نظر فضاسازي هم تلاش سازندگان به واقع قابل ارج نهادن است. محيط‌هاي 
اصفهان، كرمان، شيراز و... نزديك به واقع درست شده‌اند، اما در نقطه‌ي 
مقابل فضاها، شخصيت‌هاي بازي مي‌توانستند از اين جذاب‌تر باشند. در كل 
بازي با هفت نوع سرباز دشمن سروكار داريم كه در بسياري مراحل، فقط 
 يكي يا دو تا از آن‌ها حضور دارند و اين در مقايسه با نمونه‌هاي خارجي مثل 
)Assassin’s Greed( كه در هر مرحله شما با صدها و بلكه هزاران شخصيت 
عادي سروكار داريد، مقداري از جذابيت بازي كم مي‌كند. البته مبارزات به 
لطف ضربات تركيبي و حركات نمايشي شخصيت »بازي‌باز« جذابيت دارند.

ايراني  »بازي‌سازان«  كه  مي‌دهد  نشان  بازي  اين  ساخت  مجموع،  در 
كه خود در زماني نه چندان دور جزو »بازي‌بازان« بوده‌اند، امروز در حال 
استفاده از تجربه‌ي »بازي‌باز«ي خود براي »بازي‌سازي« هستند و با كسب 
تجربه‌هاي بسيار موفق، در مسير پيشرفت حركت مي‌كنند. اگرچه اين بازي 
نسبت به نمونه‌هاي مشابه خارجي خود ضعف‌هاي بسياري دارد، و ليكن 

نسبت به نمونه‌هاي داخلي بسيار موفق ظاهر شده است. 

پي‌نوشت
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